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茂為歐買尬數位科技股份有限公司 
一一二年股東常會議事錄 

時  間：中華民國一一二年六月十六日（星期五）上午九時整 

地  點：台北市南港區三重路 19 之 10 號 A 棟 2 樓（南港軟體工業園區國際會議中心） 

召開方式：實體股東會 

出    席：親自、委託及電子方式出席股份總數共計 18,319,220 股（其中電子出席 162,835

股），占本公司已發行股份總數 30,059,572 股之 60.94%。 

列席人員：林雪慧董事長、劉士維獨立董事（審計委員會主席）、黃宏全獨立董事（以視訊

方式列席）、陳柏任獨立董事、張旭宏董事、劉稟洪董事及睿智恩(股)公司代表

人李忠儒董事。 
主  席：林雪慧             紀  錄：丘志羚 
 

一、宣布開會：出席股份總數已逾法定數額，主席依法宣布開會。 

二、主席致詞：(略) 

三、報告事項 

（一）一一一年度營業報告書，請參閱附件一，敬請  洽悉。 

（二）一一一年度審計委員會審查報告書，請參閱附件二，敬請  洽悉。 

（三）一一一年度員工酬勞及董事酬勞分派情形報告，請參閱議事手冊，敬請  洽悉。 

（四）一一一年度盈餘分派現金股利情形報告，請參閱議事手冊，敬請  洽悉。 

（五）本公司「永續發展實務守則」修訂報告，請參閱附件四，敬請  洽悉。 

（六）一一一年度國內第一次有擔保轉換公司債發行情形報告，請參閱附件五，敬請  

洽悉。 

（七）子公司歐付寶電子支付股份有限公司私募辦理情形報告，請參閱議事手冊，敬請  

洽悉。 

 

四、承認事項 

第一案（董事會 提） 

案 由：承認一一一年度營業報告書及財務報表案，提請  承認。 

說  明：一、本公司一一一年度營業報告書、個體財務報表暨合併財務報表業已編製完成，

併同勤業眾信聯合會計師事務所張青霞會計師及趙永祥會計師擬出具之查核

報告書稿。 

二、一一一年度營業報告書、會計師查核報告及上述財務報表，請參閱附件一及附

件三。 

三、敬請  承認。 
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決  議：本議案投票表決結果如下： 
表決時出席股東表決權數：18,319,220 權 

表決結果 占出席股東表決權數％ 

贊成權數：18,301,199 權 

（含電子投票 145,020 權） 
99.90% 

反對權數：4,811 權 

（含電子投票 4,811 權） 
0.02% 

無效權數：0權 0.00% 

棄權／未投票權數：13,210 權 

（含電子投票 13,004 權） 
0.07% 

本案照案表決通過。 
 

第二案（董事會 提） 

案  由：承認一一一年度盈餘分配案，提請 承認。 
說  明：一、本公司一一一年度盈餘分配表業已編製完成，詳如下表： 

 

茂為歐買尬數位科技股份有限公司 

一一一年度盈餘分配表 

                                                     單位:新台幣元 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        

 

董事長:林雪慧         總經理: 羅士博          會計主管:丘志羚 

 

二、敬請  承認。 

 

 

 

 

 

項     目  金額(元) 

期初未分配盈餘 30,629,431 

加：本期稅後淨利 81,584,010 

加：確定福利計畫再衡量數認列於保留盈餘 14,714 

本期稅後淨利加計本期淨利以外項目計入當

年度未分配盈餘之數額 

112,228,155 

 

減：提列法定盈餘公積 10% (8,159,872) 

本期可供分配盈餘 104,068,283 

分配項目 

現金股利（每股 1.5 元） 

 

(45,089,358) 

期末未分配盈餘 58,978,925 
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決  議：本議案投票表決結果如下： 
表決時出席股東表決權數：18,319,220 權 

表決結果 占出席股東表決權數％ 

贊成權數：18,301,195 權 

（含電子投票 145,016 權） 
99.90% 

反對權數：4,812 權 

（含電子投票 4,812 權） 
0.02% 

無效權數：0權 0.00% 

棄權／未投票權數：13,213 權 

（含電子投票 13,007 權） 
0.07% 

本案照案表決通過。 
 

五、討論事項 

第一案（董事會 提） 

案  由：修訂本公司「公司章程」部分條文案，提請 討論。 

說  明：一、為配合公司營運發展並完善公司員工獎酬制度，擬修正「公司章程」第十九

條條文，將員工酬勞提撥百分比由百分之二至百分之八，調整為千分之二至

百分之八。 

二、檢附「公司章程」修訂前後條文對照表，請參閱附件六。 

三、敬請  討論。 

決  議：本議案投票表決結果如下： 
表決時出席股東表決權數：18,319,220 權 

表決結果 占出席股東表決權數％ 

贊成權數：18,298,857 權 

（含電子投票 142,678 權） 
99.88% 

反對權數：6,851 權 

（含電子投票 6,851 權） 
0.03% 

無效權數：0權 0.00% 

棄權／未投票權數：13,512 權 

（含電子投票 13,306 權） 
0.07% 

本案照案表決通過。 
 

六、臨時動議：經主席徵詢全體出席股東，無臨時動議提出。 
 
七、散會：同日上午九時十六分，主席宣布散會，獲全體出席股東無異議通過。 
    （本次股東會無股東提問或發言） 
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【附件一】              

 

茂為歐買尬數位科技股份有限公司 

營業報告書 

一、經營方針 

歐買尬集團主要業務係以電腦遊戲、行動遊戲軟體代理、營運及電子支付與第三方支

付業務為主。集團積極佈局電子支付與第三方支付業務多年，近年來電子商務蓬勃發展，

使得支付相關業務營業收入大幅增加；而遊戲產業變化快速，產品競爭激烈汰換率高，本

公司除維持現有行動遊戲及電腦遊戲之營運，已持續進行產品轉型。 

二、實施概況 

歐買尬集團持續提供創新服務創造業務發展新動能。本公司推出轉型服務，直播導購

系統、簡訊電郵平台；第三方支付服務持續增加支付及物流工具，並推出圓夢計畫將服務

觸角延伸至消費者端；電子支付加深生活支付場域，逐步實現普惠金融。 

三、一一一年度營業結果報告 

(一)一一一年度營業計畫實施成果 

本公司民國一一一年度營業收入、營業毛利、營業淨利（損）及稅後純益（損）請詳下表所

示。 

                                                    單位：新台幣仟元 

項目 一一一年度(合併) 一一一年度(個體) 

營業收入 1,669,867 105,754 

營業毛利 730,257 59,905 

營業費用 (349,137) (60,866) 

營業淨利(損) 381,120 (961) 

稅前淨利(損) 414,480 81,540 

本期淨利(損) 326,432 81,584 

 

(二)一一一年度預算執行情形 

本公司民國一一一年度並未出具財務預測，故無預算執行情形。 

(三)一一一年度財務收支及獲利能力分析 

1. 財務收支 

                                               單位：新台幣仟元 

項目 一一一年度 一一○年度 
增（減） 

金  額 
增（減）% 

營業收入 1,669,867 1,575,288 94,579 6.00% 

營業毛利 730,257 656,813 73,444 11.18% 

營業費用 (349,137) (314,897) 34,240 10.87% 

營業淨利(損) 381,120 341,916 39,204 11.47% 

稅前淨利(損) 414,480 359,434 55,046 15.31% 

本期淨利(損) 326,432 277,056 49,376 17.82% 
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2. 獲利能力分析 

項目 一一一年度 一一○年度 

資產報酬率％ 4.77% 5.52% 

權益報酬率％ 12.57% 19.26% 

佔實收資本比

率％ 

營業淨利 126.79% 113.75% 

稅前淨利 137.89% 119.57% 

純益率％ 19.55% 17.59% 

稅後每股盈餘(元)(註)         2.71           2.42 

註：採追溯調整後加權平均股數計算   

(四)研究發展狀況 

1. 遊戲娛樂產業業務： 

(1) 直播導購平台 

新興網路銷售模式－「直播帶貨」含金量年年攀升，小至個人賣家、大至品牌電商皆

紛紛發展直播以創造更高銷售額，本平台開發之直覺化操作、簡易收單流程，符合市

場大眾直播主需求，提供整單功能並結合金流、物流一條龍服務，大幅提升成交轉換

率。 

(2) Line@直儲 

看準 LINE@官方帳號已被各品牌普遍運用在客戶服務及行銷推廣的特性，開發出一套可

應用於 LINE@官方帳號的銷售模版；結合金流代收付服務，品牌賣方只需在後台簡易設

定即可輕鬆上架商品，而消費者在收到推播的同時只需隨時打開通訊軟體，即可完成

下單付款，是超越傳統電商網站的新型態購物體驗。 

(3) 簡訊電郵王 

配合政府打擊簡訊詐騙，本服務制定審核及 AI風險監控機制，並積極配合警政單位提

供相關訊息，善盡社會責任。為高發送質量需求的客戶開發「專碼型通道」，有效提升

企業品牌形象及內容可信度。首創用戶可線上申請、付款完成即開通的模式，快速優

質的用戶體驗。 

(4) 遊戲產品 

111年不定期針對遊戲救世者之樹（TOS）推出各式改版活動，神弓現世咒術重生改

版、Episode 14 混沌再臨改版、克勞諾斯改版、沉沒的海盜船改版及Episode 14-2激

動之核改版等，提升玩家黏著度。 

2. 第三方支付業務： 

金流、物流、電子發票、票券及其他服務等推出各項新功能，提供更多元化的服務： 

(1) 為服務中大型特店，優化提供全新「新型閘道服務」，提供廠商金流閘道新型應用服務，

資訊流透過綠界介接到銀行進行交易授權後，金流由銀行直接撥款給廠商的金流服務作

業，並可設定系統閘道備援機制，解決單一閘道維護無法收款的窘境。 

(2) 與銀行合作聯手推出「信用卡圓夢彈性分期」服務，消費者可自由選擇分期案型，降低

消費負擔；適用販售單價較高商品，快速成交增加營收額。創新「自費分期應用」服務，

提供消費者可選擇自行負擔分期手續費，進行高價商品分期付款的信用卡交易。 

(3) 「次世代 OMO 刷卡機」增加 POS 串接規格，提供 POS 廠商能夠快速使用刷卡機服務。 

(4) 推出「ECTicket 票券發行管理平台」，簡化企業發行票券的流程，提供發行紙本票券或

電子序號，以及核銷與管理票券平台，快速拓展票券客群及提升服務競爭力。 
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3. 電子支付服務業務： 

(1) 111 年度新增並持續優化多樣繳費及附加功能，新增透過歐付寶 App 繳納台北市自來水

費，發票存入個人載具，未來將積極參與各縣市政府數位治理，分享過去經驗並參與

其支付計畫。 

(2) 參與台灣鐵路局標案，配合台鐵數位化進程，新增透過電子支付購買車票服務，第一

階段於 111 年 Q4 上線，台鐵購票機及網路購票更新預計 112 年開始進行。 

(3) 積極配合財金公司整合國內各項金融業務服務，實現政府普惠金融的政策，包含串接

財金公司手機門號轉帳服務及 TWQR 國家及支付碼服務。 

四、一一二年度營業計劃概要及未來發展策略 

(一) 經營方針與發展策略 

1. 遊戲娛樂產業業務： 

(1) 救世者之樹（TOS）：開放新職業、新地區及新玩法副本，也將等級擴張至 Lv480 級，同

時角色回歸免費直升 460 級等各式驚喜活動待與冒險家們同樂。 

(2) 直播導購王平台上線，提供給從事直播銷售的直播主直覺便利的新型態整單工具；內建

主流社群平台互動收單、各式實用報表即時掌握銷售狀況，並結合金流、物流免去自行

串接，從接單到出貨一條龍式的完整服務。 

(3) 簡訊電郵王持續開發更安全、即時的簡訊機制，為企業運用於 OTP 驗證、重要通知簡訊

的首選平台。 

(4) LINE@直儲：線上遊戲業者在通訊軟體上的最佳應用，一次串接即可隨時於 LINE@官方帳

號上架各類虛寶，更貼近現代玩家的使用習慣，收到推播即可快速完成購買，兼顧推廣、

銷售及客服，強化玩家對遊戲公司的忠誠度。 

2. 第三方支付業務 

金流、物流、電子發票、票券及其他服務等各項發展規劃： 

(1) 「新型閘道服務」增加「美國運通卡交易閘道」及「國民旅遊卡交易閘道」服務，提

供廠商更多元的交易收款金流閘道。 

(2) 「全方位金流服務」增加「電子支付 QRCode 付款」及「無卡分期交易」服務，提供消

費者安全、方便、多元的交易環境。 

(3) 「次世代 OMO 刷卡機」持續增加多家收單銀行服務，提供廠商更方便的刷卡分期服務

及更穏定安全交易環境。 

(4) 「ECTicket 票券發行管理平台」，研發「分店子帳號」及「分期核銷」等功能，提供

廠商更多管理情境的使用方式。 

(5) 研發「綠界 Pay」App，提供消費者可以用手機完成綠界訂單交易支付，建立新一代安全、

快速、優質的付款體驗。 

3. 電子支付服務業務 

持續擴大使用場景，並增加可用場域，打造無感支付體驗服務： 

(1) 國內使用： 

a. 新增台灣鐵路局購票機台購票及網路購票、新竹縣路邊停車及台糖加油…等場景，

串接停車場圖資，並增加私營停車場可使用歐付寶支付站點。持續擴大交通類支付
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場域。 

b. 與推廣商深度合作，積極洽談麥當勞、康是美、IKEA 等大型連鎖通路配合，提供會

員更多生活消費場域使用歐付寶支付的可能。 

c. 完善台北市 pay.taipei 所有行政規費項目透過歐付寶進行繳納，並參與各縣市數位

治理的相關政策，提供會員更友善的支付工具。 

d. 透過政府標案及公家機關繳費平台等繳費經營業務串聯，增加歐付寶本身場景金融

服務。 

(2) 境外使用： 

a. 與清算中心合作海外地區線上線下跨境支付，透過系統串聯，提供歐付寶會員於當

地店家共用 Qrcode 的支付服務，並逐步發展成國內電子支付境外中介平台。 

b. 開發小額匯兌功能，解決會員境外匯款的需求。 

(3) 特殊專案開發：針對市場需求開發，打造歐付寶會員專屬服務。 

(4) 新增非金流服務： 

a. 新增電子發票開立服務功能，主要針對商戶會員進行推廣，透過流暢的使用方式，

切入微型商戶電子發票市場，創造另一塊業務收入。 

b. 串接各大超商物流服務，提供會員點到點、店到店的物流服務，歐付寶會員未來也

可以透過行動支付 APP 進行寄取件。 

(5) 異業合作：透過行動支付 APP 置入其他功能性 APP 或其他功能服務置入歐付寶，藉以

擴大歐付寶會員人數，並增加更多元使用場景。 

(6) 系統建置：以歐付寶過去建置電子支付的經驗及堅強的資訊技術能力，協助其他品牌

建立自有電子支付或第三方支付系統，並且投入協助大型電商建置金流及資訊系統。 

(7) 配合政府政策推動：與財金公司配合包含提供手機門號轉帳服務及國家級支付碼

TWQR，整合台灣 Pay 及各電子支付錢包使用，達成共利共榮目標，並擴大整體支付場

域。 

(二) 預期銷售數量及其依據 

歐買尬集團主要收入項目包括線上遊戲、金流服務收入等，收入為勞務提供完成時認

列，無銷售量之統計值。 

五、受到外部競爭環境、法規環境及總體經營環境之影響 

(一) 外部競爭環境 

(1) 電商及線上銷售市場成長力道強勁，根據 eMarketer 報告預估 2024 年全球電子商務市

場預計將達 177 兆台幣。顧問公司麥肯錫（McKinsey & Company）更預測，至 2026 年，

全球的直播電商銷售額，將占所有電子商務的 10％～20％。麥肯錫也指出，直播電商

的轉換率有望接近 30％，是傳統電子商務的 10倍。 

(2) 據美國權威組織 Data & Marketing Association 的調查，就企業行銷而言，電子郵件

行銷是回報最高的電商行銷管道。數據顯示廣告主每投入 1 元的行銷成本，就能獲得

44 倍以上的回報，透過多元主題的內容包裝，電子郵件較其他管道能提供豐富且完整

的資訊、深度的會員關懷與信任感，以及較低運用成本，因此仍為目前最具效益的數位

行銷與系統通知管道。 

(3) 以台灣市場來看，MIC 資策會調查數據則指出，在 2021 年有 26.4％受訪者表示，直播
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內容會提升網路購物下單意願，比 2020 年提升了 4.4 個百分比之外，各社群平台包含

FB、IG、Youtube、LINE 等持續增加直播功能外，各零售商除了上架電商平台、自建

銷售官網，主打更真實、更即時與高互動的直播電商更成為電商銷售的重點方向。 

(4) 就各方產業研究報告可知，直播導購及電子商務行銷工具在可見的未來仍為主要發展

重點，本公司亦已開發相關產品已因應產業變動趨勢。 

※<以上數據分析及資料參考來源：eMarketer、McKinsey & Company 、Data & 

Marketing Association、MIC 資策會> 

(二) 法規環境 

甲、 遊戲營運業務：就民國 112 年 1 月 1 日施行之「網路連線遊戲服務」定型化契約

修正事項，要求業者應揭露機會中獎商品機率及格式等規範，在內部管理環境上已

提早溝通修法因應措施，並檢視實務上執行方式符合法規情形。仍持續依據主管機

關所規範網路連線遊戲服務及線上遊戲點數（卡）發行相關產業法令規定辦理，新

型態產業合作應事前評估國內法令許可範圍以擬定營運方針。 

乙、 第三方支付業務：就民國 112 年 1 月 1 日全面施行之「第三方支付服務業防制洗

錢及打擊資恐辦法」，在內部管理環境上已提前部署，並檢視及制定相關作業規定以

符合法令要求。 

丙、 電子支付業務：針對電子支付機構產業法規相關開放業務部分，本公司仍持續視

業務發展及營運需求進行調整規劃。本公司亦落實主管機關宣導及政策配合事項，

例如：無障礙 APP 開發、防詐騙宣導等。 

公司法務及法令遵循單位應適時參與現行營運業務之討論，並應就新業務內容提出

更適切之法律意見，供公司各單位審酌業務經營與法令遵循之重要性，更應追蹤更新相

關法規變動，進而透過教育訓練或內部郵件等方式，向公司同仁宣導法令修正事項及監

督適法修正事項執行狀況。 

(三) 總體經營環境 

為因應產業經營環境變動採取下列措施： 

(1) 歐買尬集團業務範圍橫跨數位金流、遊戲、商務服務，旗下全方位數位金流產品及虛寶

交易服務，除應用於線上所有數位娛樂產品，包含線上課程、手遊、端遊、直播、線上

交友、數位影音等，皆提供全方位的服務外，另持續開發多種新型支付模式，來因應未

來線上數位課程與長照產業的快速發展。 

(2) 在整體環境的影響下，數位及虛擬世界已成為生活的必要條件，在金流及電商服務領

域，不但持續開發更多元的服務，提供海內外數位娛樂客戶更便利且貼心的功能，如

Line@直儲，可同時兼顧推廣、銷售、客服，並快速購買等多種需求，增加業者對消費

者或玩家的黏著與掌握度。 

(3) 提供多樣化的衍生應用軟體服務應用，以金流為基礎，將支付拓展到更多產景與產品，

直播導購與簡訊電郵等商務軟體服務為電商，線上直播等業者提供客戶金流、行銷推

廣、會員經營、數據分析等一條龍的商務服務，以合作即滿足所有需求為目標，持續推

升客戶營運而努力。 

(4) 在手遊與端遊部分，歐買尬穩定運營旗下多款 IP 遊戲產品，營運中之遊戲持續推出嶄

新系統、職業、角色與任務副本，透過多元且豐富的改版內容，持續帶給用戶強勁的新

體驗，提升其遊戲熱度與營收刺激，另外在玩家服務部份，也深入溝通與回饋，創造出

完美愉快的遊戲體驗。 

 

敬祝大家 

身體健康，萬事如意！ 

 

董事長:林雪慧            經理人: 羅士博             會計主管:丘志羚 
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【附件二】 
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【附件三】 
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【附件四】 

茂為歐買尬數位科技股份有限公司 

「永續發展實務守則」修訂前後條文對照表 

 

修正條文 現行條文 說    明 

第二十七 條 之一 

上市上櫃公司宜經由捐贈、

贊助、投資、採購、策略合

作、企業志願技術 服務或其

他支持模式，持續將資源挹

注文化藝術活 

動或文化創意產業，以促進

文化發展。 

本條新增 為鼓勵企業支持文化藝

術活動並促進文化永續

發展，予以增訂。 

第三十一條 

本守則規範經審計委員會審

議後，送交董事會決議通過

後實施，並報告最近一次股

東會，修正時亦同。 

本守則制訂於民國 102 年 3

月 21 日。 

第一次修訂於民國 104 年 11

月 11 日。 

第二次修訂於民國 109 年 04

月 22 日。 

第三次修訂於民國 110 年 12

月 30 日。 

第四次修訂於民國 112 年 03

月 16 日。 

第三十一條 

本守則規範經審計委員會審議

後，送交董事會決議通過後實

施，並報告最近一次股東會，

修正時亦同。 

本守則制訂於民國 102 年 3 月

21 日。 

第一次修訂於民國 104 年 11

月 11 日。 

第二次修訂於民國 109 年 04

月 22 日。 

第三次修訂於民國 110 年 12

月 30 日。 

修訂歷程。 
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【附件五】 

茂為歐買尬數位科技股份有限公司 

公司債發行及執行情形 

 

                        112 年 3 月 16 日；單位：新台幣元 

公司債種類 111 年度國內第一次有擔保轉換公司債 

發行日期 111 年 5 月 6 日 

面額 新台幣壹拾萬元 

發行價格 依票面金額之 113.52%發行。 

總面額 新台幣陸億元整 

票面利率 年利率 0% 

期限 
三年期 

到期日：114 年 5 月 6 日 

保證機構 第一商業銀行股份有限公司 

償還方法 

依本公司國內第一次有擔保轉換公司債發行

及轉換辦法(以下簡稱「本辦法」)第五條規定

本轉換公司債之票面利率為 0 %，故無需訂定

付息日期及方式。除本轉換公司債之持有人

依本辦法第十條轉換為本公司普通股、及本

公司依本辦法第十八條提前贖回者，或本公

司由證券商營業處所買回註銷者外，本公司

於本轉換公司債到期後十個營業日內，依債

券面額將債券持有人所持有之本轉換公司債

以現金一次償還。 

未償還本金 6 億元 (6,000 張) 

截至 112 年 3 月 16

日止已轉換普通股

之金額 

已行使轉換公司債金額為 0 元；共計轉換普

通股 0股 

發行及轉換辦法、

發行條件對股權可

能稀釋情形及對現

有股東權益影響 

尚無重大影響 
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【附件六】 

 

茂為歐買尬數位科技股份有限公司 

「公司章程」修訂前後條文對照表 

 

修正條文 現行條文 說    明 

第十九條： 

本公司年度如有獲利(所謂獲利

係指稅前利益扣除分派員工酬勞

及董事酬勞前之利益)，應提撥

不高於百分之三為董事酬勞，及

提撥千分之二至百分之八為員工

酬勞。但公司尚有累積虧損(包

括調整未分配盈餘金額)時，應

預先保留彌補數額。 

前項員工酬勞得以股票或現金為

之，其給付對象得包括符合董事

會所訂條件之從屬公司員工。前

項董事酬勞僅得以現金為之。 

前二項應由董事會以董事三分之

二以上之出席及出席董事過半數

同意之決議行之，並報告股東

會。 

第十九條： 

本公司年度如有獲利(所謂獲利

係指稅前利益扣除分派員工酬勞

及董事酬勞前之利益)，應提撥

不高於百分之三為董事酬勞，及

提撥百分之二至百分之八為員工

酬勞。但公司尚有累積虧損(包

括調整未分配盈餘金額)時，應

預先保留彌補數額。 

前項員工酬勞得以股票或現金為

之，其給付對象得包括符合董事

會所訂條件之從屬公司員工。前

項董事酬勞僅得以現金為之。 

前二項應由董事會以董事三分之

二以上之出席及出席董事過半數

同意之決議行之，並報告股東

會。 

配合公司營運發展並

完善公司員工獎酬制

度。 

第廿一條： 

本章程訂立於中華民國八十八年

十月十一日。 

… 

… 

第十四次修正於中華民國一百零

九年 六月十九日。 

第十五次修正於中華民國一百十

一年六月十五日。 

第十六次修正於中華民國一百十

二年六月十六日。 

 

第廿一條： 

本章程訂立於中華民國八十八年

十月十一日。 

… 

… 

第十四次修正於中華民國一百零

九年六月十九日。 

第十五次修正於中華民國一百十

一年六月十五日。 

修訂歷程。 

 

 


