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茂為歐買尬數位科技股份有限公司 
一一三年股東常會議事錄 

時  間：中華民國一一三年六月二十一日（星期五）上午九時整 

地  點：台北市南港區三重路 19 之 10 號 A 棟 2 樓（南港軟體工業園區國際會議中心） 

召開方式：實體股東會 

出    席：親自、委託及電子方式出席股份總數共計 18,316,600 股（其中電子出席 300,686

股），占本公司已發行股份總數 30,059,572 股之 60.93%。 

列席人員：林雪慧董事長、劉士維獨立董事（審計委員會主席）、陳柏任獨立董事、張旭宏

董事、劉稟洪董事及睿智恩(股)公司代表人李忠儒董事。 

主  席：林雪慧             紀  錄：丘志羚 

 

一、宣布開會：出席股份總數已逾法定數額，主席依法宣布開會。 

二、主席致詞：(略) 

三、報告事項 

（一）一一二年度營業報告書，請參閱附件一，敬請  洽悉。 

（二）一一二年度審計委員會審查報告書，請參閱附件二，敬請  洽悉。 

（三）一一二年度員工酬勞及董事酬勞分派情形報告，請參閱議事手冊，敬請  洽悉。 

（四）一一二年度盈餘分派現金股利情形報告，請參閱議事手冊，敬請  洽悉。 

（五）本公司「公司治理實務守則」修訂報告，請參閱附件四，敬請  洽悉。 

（六）本公司「董事會議事規範」修訂報告，請參閱附件五，敬請  洽悉。 

（七）一一一年度國內第一次有擔保轉換公司債發行情形報告，請參閱附件六，敬請        

      洽悉。 

 

四、承認事項 

第一案（董事會 提） 

案 由：承認一一二年度營業報告書及財務報表案，提請  承認。 

說  明：一、本公司一一二年度營業報告書、個體財務報表暨合併財務報表業已編製完成，

併同勤業眾信聯合會計師事務所張青霞會計師及趙永祥會計師擬出具之查核報

告書稿。 

二、一一二年度營業報告書、會計師查核報告及上述財務報表，請參閱附件一及附

件三。 

三、敬請  承認。 
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決  議：本議案投票表決結果如下： 

表決時出席股東表決權數：18,316,600權 

表決結果 占出席股東表決權數％ 

贊成權數：18,294,879權 

（含電子投票 279,171權） 
99.88% 

反對權數：2,456 權 

（含電子投票 2,456權） 
0.01% 

無效權數：0權 0.00% 

棄權／未投票權數：19,265權 

（含電子投票 19,059權） 
0.10% 

本案照案表決通過。 

 

第二案（董事會 提） 

案  由：承認一一二年度盈餘分配案，提請 承認。 

說  明：一、本公司一一二年度盈餘分配表業已編製完成，詳如下表： 

 

茂為歐買尬數位科技股份有限公司 

一一二年度盈餘分配表 

                                                     單位:新台幣元 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

董事長:林雪慧         總經理: 羅士博          會計主管:丘志羚 

 

二、敬請  承認。 

 

 

 

 

項     目  金額(元) 

期初未分配盈餘 58,978,925 

加：本期稅後淨利 52,510,024 

加：確定福利計畫再衡量數認列於保留盈餘 68,874 

本期稅後淨利加計本期淨利以外項目計入當

年度未分配盈餘之數額 

111,557,823 

 

減：提列法定盈餘公積 10% (5,257,890) 

本期可供分配盈餘 106,299,933 

分配項目 

現金股利（每股 1.57424091元） 

 

(47,321,008) 

期末未分配盈餘 58,978,925 
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決  議：本議案投票表決結果如下： 

表決時出席股東表決權數：18,316,600權 

表決結果 占出席股東表決權數％ 

贊成權數：18,294,975權 

（含電子投票 279,267權） 
99.88% 

反對權數：2,460 權 

（含電子投票 2,460權） 
0.01% 

無效權數：0權 0.00% 

棄權／未投票權數：19,165權 

（含電子投票 18,959權） 
0.10% 

本案照案表決通過。 

 

五、討論事項 

第一案（董事會 提） 

案  由：修訂本公司「股東會議事規則」部分條文案，提請 討論。 

說  明：一、依據 112年 3月 23日證櫃監字第 11200552442號函辦理，擬修訂本公司「股

東會議事規則」部分條文。 

二、檢附「股東會議事規則」修訂前後條文對照表，請參閱附件七。 

三、敬請  討論。 

決  議：本議案投票表決結果如下： 

表決時出席股東表決權數：18,316,600權 

表決結果 占出席股東表決權數％ 

贊成權數：18,295,158權 

（含電子投票 279,450權） 
99.88% 

反對權數：2,500 權 

（含電子投票 2,500權） 
0.01% 

無效權數：0權 0.00% 

棄權／未投票權數：18,942權 

（含電子投票 18,736權） 
0.10% 

本案照案表決通過。 

 

第二案（董事會 提） 

案  由：修訂本公司「公司章程」部分條文案，提請 討論。 

說  明：一、本公司因實務運作需要，擬修訂本公司「公司章程」部分條文。 

二、檢附「公司章程」修訂前後條文對照表，請參閱附件八。 

三、敬請  討論。 
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決  議：本議案投票表決結果如下： 

表決時出席股東表決權數：18,316,600權 

表決結果 占出席股東表決權數％ 

贊成權數：18,295,264權 

（含電子投票 279,556權） 
99.88% 

反對權數：2,498 權 

（含電子投票 2,498權） 
0.01% 

無效權數：0權 0.00% 

棄權／未投票權數：18,838權 

（含電子投票 18,632權） 
0.10% 

本案照案表決通過。 

 

六、選舉事項 

第一案（董事會 提） 

案  由：補選董事一席案。 

說  明：一、本屆董事林雪慧小姐將於113年06月21日股東常會後因生涯規劃而辭任，擬配

合本次股東常會辦理補選董事一席。 

        二、新選任董事任期自113年06月21日起至114年6月14日補足原任期止。 

三、依公司章程第13條規定，董事選舉採候選人提名制度。 

四、董事候選人名單及相關資料詳如下表： 

職稱 
戶號 

身分證字號 
姓名 學歷 經歷 現職 持有股數 

 

董事 
202 

J12100**** 
羅士博 

明新科

技大學  

資訊管

理系 

1.東宜資訊(股)公司

資深系統工程師 

2.華寶通訊(現仁寶電

腦工業)(股)公司資

訊處副課長 

3.茂為歐買尬科數位

技(股)公司資源管

理處協理 

1.茂為歐買尬數

位科技(股)公

司總經理 

2.綠界科技(股)

公司法人董事

代表人 

2,000股 

 

五、本次選舉依本公司「董事選任程序」辦理。 

六、敬請  選舉 

選舉結果： 

 
 

 

 
 

 

 

（一）董事當選名單 

順序 
戶號或身分證文件

編號 
戶名或姓名 當選權數 

1 202 羅士博 18,239,993 
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七、其他議案 

第一案（董事會 提） 

案  由：擬解除新任董事競業行為之限制案，提請 討論。 

說  明：一、依公司法第二○九條規定，「董事為自己或他人為屬於公司營業範圍內之行

為，應對股東會說明其行為之重要內容並取得其許可。」 

二、為借助本公司董事之專才與相關經驗，擬提請股東會同意，解除一一三年股東

常會新選任之董事競業行為之限制。 

三、新任董事競業內容，請參閱下表： 

 

職稱 姓名 解除競業禁止的項目 

董事 羅士博 
綠界科技(股)公司 

法人董事代表人 

決  議：本議案投票表決結果如下： 

表決時出席股東表決權數：18,316,600權 

表決結果 占出席股東表決權數％ 

贊成權數：18,285,565權 

（含電子投票 269,857權） 
99.83% 

反對權數：8,383 權 

（含電子投票 8,383權） 
0.04% 

無效權數：0權 0.00% 

棄權／未投票權數：22,652權 

（含電子投票 22,446權） 
0.12% 

本案照案表決通過。 

 

八、臨時動議：經主席徵詢全體出席股東，無臨時動議提出。 

 

九、散會：同日上午九時二十三分，主席宣布散會，獲全體出席股東無異議通過。 

    （本次股東會無股東提問或發言） 
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【附件一】              

 

茂為歐買尬數位科技股份有限公司 

營業報告書 

一、經營方針 

歐買尬集團主要業務係以第三方支付、電子商務營運工具、電子支付及遊戲營運為

主。集團積極佈局支付產業多年，適逢新冠肺炎疫情影響各行業商家積極進行數位轉型，

後疫情時代線下經營之商業模式大幅翻轉為線上電子商務，本集團支付相關業務營業收入

穩定成長；秉持著不創新便死亡的公司精神，本公司利基遊戲產業之經營背景，持續衍生

遊戲娛樂產業之支付與營運工具，致力發展多元服務，協助各產業拓展電子商務之經營。 

二、實施概況 

歐買尬集團持續提供創新服務創造業務發展新動能。本公司基於現有遊戲娛樂整合支

付架構，衍生虛寶交易平台、社群直儲系統、簡訊電郵平台等電子商務經營工具；第三方

支付服務持續增加支付及物流工具，並推出無卡分期服務與次世代 OMO刷卡機來滿足消費

者多元付款需求；電子支付整合國家級支付碼「歐付寶 TWQR」行動支付金流，擴大終端客

群。 

三、一一二年度營業結果報告 

(一)一一二年度營業計畫實施成果 

本公司民國一一二年度營業收入、營業毛利、營業淨利（損）及稅後純益（損）請詳下表所

示。 

                                                    單位：新台幣仟元 

項目 一一二年度(合併) 一一二年度(個體) 

營業收入 1,624,337 72,595 

營業毛利 670,850 31,448 

營業費用 (349,662) (61,489) 

營業淨利(損) 321,188 (30,041) 

稅前淨利(損) 400,283 50,812 

本期淨利(損) 308,355 52,510 

 

(二)一一二年度預算執行情形 

本公司民國一一二年度並未出具財務預測，故無預算執行情形。 
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(三)一一二年度財務收支及獲利能力分析 

1. 財務收支 

                                               單位：新台幣仟元 

項目 一一二年度 一一一年度 
增（減） 

金  額 
增（減）% 

營業收入 1,624,337 1,669,867 (45,530) (2.73) 

營業毛利 670,850 730,257 (59,407) (8.14) 

營業費用 (349,662) (349,137) (525) 0.15 

營業淨利(損) 321,188 381,120 (59,932) (15.73) 

稅前淨利(損) 400,283 414,480 (14,197) (3.43) 

本期淨利(損) 308,355 326,432 (18,077) (5.54) 
 

2. 獲利能力分析 

項目 一一二年度 一一一年度 

資產報酬率％ 3.72% 4.77% 

權益報酬率％ 8.07% 12.57% 

佔實收資本比

率％ 

營業淨利 106.85% 126.79% 

稅前淨利 133.16% 137.89% 

純益率％ 18.98% 19.55% 

稅後每股盈餘(元)(註) 1.75         2.71  

註：採追溯調整後加權平均股數計算   

(四)研究發展狀況 

1. 電商加值業務及遊戲娛樂產業： 

(1) 近年來，電子商務已不再局限將商品上架於網頁銷售，透過個人品牌魅力的直播帶貨模

式崛起，本公司因應新型銷售模式開發直播導購平台，透過直覺化操作和簡單的收單流

程解決賣家痛點。同時配合電子商務資訊精準有效快速傳遞之經營特性，強化簡訊電郵

王系統積極增設發送渠道、多線程智能發送機制。 

(2) 本公司利用LINE@官方帳號獨家開發的虛寶交易平台，取得發明與新型專利，是遊戲業

者最佳營運夥伴，不論是遊戲官方或是玩家，成為會員即可出售或交易遊戲虛寶，享受

線上零時差的交易體驗，還享有履約保證機制，是兼顧便利與安全的劃時代虛寶交易工

具。 

2. 第三方支付業務： 

金流、物流、電子發票、票券及其他服務等推出各項新功能，提供更多元化的服務： 

(1) 「綠界新型閘道」及「次世代 OMO 刷卡機」於現有架構下擴展支援更多收單銀行和交易

應用場景，以滿足消費者多元付款需求。 

(2) 透過整合國家級支付碼「歐付寶 TWQR」行動支付金流及裕富數位「無卡分期交易」服務，

擴展支付方式，因應不同消費型態，創造與合作對象、廠商和消費者共同受益的四贏交

易收款服務。 

3. 電子支付服務業務： 

(1) 配合政府推動電子支付決心，參與財金公司國家級支付碼(TWQR)服務，並與推廣商配合

推動，增加電子支付線上使用通路，擴大消費場域。 



8 

 

(2) 積極與主要金融機構建立合作夥伴關係，持續開通各項規費等收費服務，以擴大支付服

務的覆蓋範圍，並透過與銀行、支付機構等合作，提供更多元的金融產品與支付選擇。 

四、一一三年度營業計劃概要及未來發展策略 

(一) 經營方針與發展策略 

1. 電商加值業務及遊戲娛樂產業： 

(1) 積極與平台型業者合作，為其提供代收付、銷售與行銷的工具，因應不同產業需求客製

化服務流程。 

(2) LINE@虛寶交易平台：針對優質 VIP會員提供專屬客服服務以及客製化功能開發，使其能

強化客戶與其會員的關係管理，進而提升內部風險控管、活化會員等，擴大交易金額以

提升平台利潤。 

2. 第三方支付業務 

金流、物流、電子發票、票券及其他服務等各項發展規劃： 

(1) 將「綠界新型閘道」、「ECTicket 發行管理平台」、「次世代 OMO刷卡機」等產品整

合、優化，以能更便捷提供商戶的操作靈活性與效益 

(2) 為提供更多元的付款方式，與歐付寶電子支付研議合作推廣微信支付，在「綠界金流」

中整合「微信支付」服務，有效滿足了現代消費者和廠商的多元支付需求。 

(3) 持續研發「綠界 Pay」App，除了提供消費者可用手機完成綠界交易支付，且賣家亦可透

過手機進行收款服務，建立新一代安全、快速、優質的付款體驗。 

(4) 「ECShop簡易賣場」研發「綠界表單功能，一次滿足線上問券、活動報名、揪團購買的

收款需求。 

(5) 「AI應用於企業流程改善」研發包含「客服錄音檔 AI轉文字摘要」、「風控 AI審核機

制」與「企業內部 AI知識庫」等 AI相關研發應用。 

3. 電子支付服務業務 

將持續擴大使用場景，並增加可使用場域，以及打造無感支付體驗服務： 

(1) 國內使用： 

a. 與推廣商深度合作，積極洽談 7-11、康是美、IKEA等大型連鎖通路配合，提供會員

更多生活消費場域可使用歐付寶 APP。 

b. 透過政府標案及公家機關繳費平台等電子支付之業務串聯，擴增歐付寶 APP 可使用

之場景。 

c. 為特約商店提供電子發票、收據之開立服務，發票作業全面線上化，也提供中獎發票

超商列印，更串接財政部相關平台，節省作業時間，一站完成電子發票大小事，歐付

寶之創新應用服務推動行動支付之普及。 

(2) 境外使用： 

a. 與清算中心合作海外地區線上線下跨境支付，透過系統串聯，提供歐付寶會員於當地

店家共用 Qrcode 的支付服務，並逐步發展成國內電子支付境外中介平台。 

b. 開發小額匯兌功能，解決會員境外匯款的需求。 

c. 加強與政府機構合作，如與財金公司合作，提供會員海外付款的新選擇。 
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(3) 特殊專案開發：針對市場需求開發，打造歐付寶會員專屬服務。 

(4) 系統建置：以歐付寶過去建置電子支付的經驗及堅強的資訊技術能力，協助其他品牌

建立自有電子支付或第三方支付系統，並且投入協助大型電商建置金流及資訊系統。 

(5) 配合政府政策推動：與財金公司配合包含提供手機門號轉帳服務及國家級支付碼

TWQR，整合台灣 Pay及各電子支付錢包使用，達成共利共榮目標，並擴大整體支付場

域。 

(二) 預期銷售數量及其依據 

歐買尬集團主要收入項目包括線上遊戲、金流服務收入等，收入為勞務提供完成時認

列，無銷售量之統計值。 

五、受到外部競爭環境、法規環境及總體經營環境之影響 

(一) 外部競爭環境 

 1.AI 科技廣泛運用與短影音內容令人成癮的市場趨勢，電商及線上銷售市場將在 2024 進

入全新的紀元，客戶和消費族群的線上足跡，透過 AI演算法，品牌主可模擬出各種生動

實境的情境、自動生成購物推薦，為產品推廣和使用者體驗帶來更多的可能性，更在購

買決策中發揮關鍵性的影響。根據 eMarketer 報告顯示，疫情使全球電商趨勢爆炸性成

長，線上消費已成為主流趨勢。 

    2.依 2023年 12月底未來流通研究所最新統計顯示，2023年實體零售業的網路銷售額年

增率約 8％，高於純電商產業增長幅度（約 2％～3％），這意味著產業在實體與網路並

進的銷售下，營業額有更強力的成長力道，預估 2024年實體零售業將加入轉型並擴大

網路銷售份額，帶動台灣整體電商滲透率成長。 

3.經調查簡訊與 EDM仍是品牌在多元行銷渠道中不可或缺的方式之一，且簡訊的開啟率統

計則高於 EDM。根據行動行銷解決方案公司 OpenMarket的研究，83%的 Z世代會在收到

簡訊後 90秒內查看，而有 75%的 Z世代會希望透過簡訊接收品牌相關訊息。主要是消

費者已把 85% 的設備時間花在手機上，且現已有 46%的電子郵件是在行動裝置上收發

的，而有 50%的產品搜尋也都是在手機上完成的，因而提升簡訊、EDM 行銷的成功率。 

4.就各產業研究報告指出，電子商務已成為企業及品牌轉型及營運發展重點項目，電商

產業鏈包含電子商務支付、行銷推廣平台、電商應用和系統銷售工具等，零售 B2C至

B2B銷售所必備的商業模式。本公司投入數年開發、運營電商相關產品、平台及系統工

具外，遊戲市場仍保有其專業及 IP優勢，將電商支付領域延展至數位娛樂運用，並持

續推出結合 IP、科技研發之全新遊戲產品。 

※<以上數據分析及資料參考來源：eMarketer、OpenMarket、天下雜誌、數位時代> 

(二) 法規環境 

1.遊戲營運業務：就民國 112年 1月 1日施行之「網路連線遊戲服務定型化契約應記載

及不得記載事項」修正事項，要求業者應揭露機會中獎商品機率及格式等規範，在內

部管理環境上已提早溝通修法因應措施，並檢視實務上執行方式符合法規情形；及民

國 112年 8月 9日修正施行「線上遊戲點數（卡）定型化契約應記載及不得記載事

項」變更主管機關資訊進行內部通知。近期另依數位發展部數位產業署訂定《網路連

線遊戲事業落實數位經濟相關產業個人資料檔案安全維護管理辦法指引》制定個人資

料保護相關配套措施並落實至公司內控制度。本公司仍持續依據主管機關所規範相關

產業法令規定辦理，新型態產業合作應事前評估國內法令許可範圍以擬定營運方針。 

2.第三方支付業務：就民國 112年 1月 1日全面施行之「第三方支付服務業防制洗錢及打

擊資恐辦法」，在內部管理環境上已提前部署，並檢視及制定相關作業規定以符合法令

要求。歐買尬集團旗下提供第三方支付服務公司，於 112年 7月 26日已向數位發展部

數位產業署完成第三方支付服務機構服務能量登錄在案。另就個人資料安全及維護部

份，因通過 ISO27001:2013認證，故原即有對取得之個人資料除以符合國際認證標準進
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行維護及保管外，並建立相關政策及維護計畫，後於數位發展部民國 112年 10月 12日

公佈施行「數位經濟相關產業個人資料檔案安全維護管理辦法」，內部資訊安全及個人

資料維護政策及計畫等亦配合法規調整，並落實於公司內控及稽核制度，以提供社會大

眾更安全之第三方支付服務。 

3.電子支付業務：針對電子支付機構產業法規於民國 110年 7月 1日大幅度修正後，相

關開放業務部分，仍持續視業務發展及營運需求進行調整規劃。另積極參與業務相關

產業法令修正意見表達，尋求更開闊發展契機。本公司亦落實主管機關宣導及政策配

合事項，例如：重大偶發事件通報程序、金融消費者保護及公平待客原則落實制度、

無障礙 APP開發及防詐騙宣導等。 

公司法務及法令遵循單位應適時參與現行營運業務之討論，並應就新業務內容提

出更適切之法律意見，供公司各單位審酌業務經營與法令遵循之重要性，更應追蹤更

新相關法規變動，進而透過教育訓練或內部郵件等方式，向公司同仁宣導法令修正事

項及監督適法修正事項執行狀況。 

(三) 總體經營環境 

為因應產業經營環境變動採取下列措施： 

1.歐買尬業務範圍橫跨數位影音、娛樂媒體、遊戲、電商及勞務服務等不同型態，發展出

旗下全方位金流產品、虛寶交易及簡訊電郵等服務。廣泛應用於線上所有消費產品，

如：手遊、端遊、直播、線上交友、數位影音等，另也持續開發多種符合時宜新型的支

付模式，以因應未來線上如：數位課程、長照及勞務服務等的快速發展。 

     2.在整體環境的影響下，金流支付及電商服務領域，在交易過程中的安全性也持續受到  

        關注。有鑑於此，歐買尬針對支付工具的交易監控;也朝開發可事先預判異常狀態來防    

        止爭議產生。除了信用卡交易異常阻擋機制外，其他如：ATM交易異常監控服務等， 

        都可同時兼顧銷售順暢、交易安全雙重需求，增加業者對異常交易作及時掌控。 

3.娛樂產業未來將持續蓬勃發展，透過完善的虛寶交易平台機制協助用戶進行交易，促進

4.虛擬世界的良性經濟循環，減少相關爭議、改變產業給社會大眾的負面形象。 

       與各大電商品牌以及開店平台跨界合作，以技術整合後發揮更大效益；例如，開店平   

 台與直播導購王結合，可相互提升目標用戶，滿足不同情境下之需求；電商品牌／資  

 訊服務平台與簡訊電郵王結合，透過 API即可導入簡訊及電郵發送服務，向平台消費 

 者做分眾行銷、客戶關係強化、重要訊息通知…等用途，以最經濟的成本為客戶提升 

 轉化。 

     5.在手遊與端遊部分，歐買尬穩定運營旗下多款 IP遊戲產品，遊戲內容亦將持續推出 

嶄新系統、職業、角色與任務副本，透過多元且豐富的改版內容，持續帶給用戶強勁 

的新體驗，提升其遊戲熱度與營收刺激。 

 

敬祝大家 

身體健康，萬事如意！ 

 

董事長:林雪慧            經理人: 羅士博             會計主管:丘志羚 
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【附件二】 
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【附件三】 
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【附件四】 

茂為歐買尬數位科技股份有限公司 

「公司治理實務守則」修訂前後條文對照表 

 

修正條文 現行條文 說    明 

第十條 

第一至三項略。 

 

前項規範包括上市上櫃公司內

部人於獲悉公司財務報告或相

關業績內容之日起之股票交易

控管措施，包括(但不限於)董事

不得於年度財務報告公告前三

十日，和每季財務報告公告前

十五日之封閉期間交易其股

票。 

第十條 

第一至三項略。 

 

前項規範宜包括上市上櫃公

司內部人於獲悉公司財務報

告或相關業績內容之日起之

股票交易控管措施。 

 

1.為加強公司治理故以

優於「上市上櫃公司治

理實務守則」之規範訂

之。 

2.為防範內線交易，並

參酌香港交易所上市規

則有關財務業績 

(financial results)發布前

禁止董事交易股票之規

定，爰修正第四項。 

第五十一條 

本守則經董事會通過後實施修

正時亦同。 

本守則制訂定於中華民國 102

年 3 月 21 日。 

本守則修訂定於中華民國 104

年 11 月 11 日。 

本守則修訂定於中華民國 106

年 03 月 29 日。 

本守則修訂定於中華民國 108

年 01 月 25 日。 

本守則修訂定於中華民國 108

年 05 月 06 日。 

本守則修訂定於中華民國 109

年 04 月 22 日。 

本守則修訂定於中華民國 111

年 03 月 24 日。 

本守則修訂定於中華民國 112

年 03 月 16 日。 

本守則修訂定於中華民國 112

年 08 月 10 日。 

本守則修訂定於中華民國 113

年 05 月 09 日。 

 

第五十一條 

本守則經董事會通過後實施

修正時亦同。 

本守則制訂定於中華民國

102 年 3 月 21 日。 

本守則修訂定於中華民國

104 年 11 月 11 日。 

本守則修訂定於中華民國

106 年 03 月 29 日。 

本守則修訂定於中華民國

108 年 01 月 25 日。 

本守則修訂定於中華民國

108 年 05 月 06 日。 

本守則修訂定於中華民國

109 年 04 月 22 日。 

本守則修訂定於中華民國 

111 年 03 月 24 日。 

本守則修訂定於中華民國

112 年 03 月 16 日。 

修訂歷程 
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【附件五】 

茂為歐買尬數位科技股份有限公司 

「董事會議事規範」修訂前後條文對照表 

 

修正條文 現行條文 說    明 

第八條 

<前略> 

    已屆開會時間，如全體董

事有半數未出席時，主席得宣

布於當日延後開會，其延後次

數以已屆開會時間，如全體董

事有半數未出席時，主席得宣

布延後開會，其延後次數以二

次為限。延後二次仍不足額

者，主席得依第三條第二項規

定之程序重新召集。       

    前項所稱全體董事，以實

際在任者計算之。 

 

第八條 

<前略> 

    已屆開會時間，如全體董

事有半數未出席時，主席得宣

布延後開會，其延後次數以已

屆開會時間，如全體董事有半

數未出席時，主席得宣布延後

開會，其延後次數以二次為

限。延後二次仍不足額者，主

席得依第三條第二項規定之程

序重新召集。       

    前項所稱全體董事，以實

際在任者計算之。 

為避免董事會會議延

長開會時間未確定引

發爭議，爰明定出席

人數不足時，主席得

宣布延後開會之時限

以當日為限。 

第十一條 

   本公司董事會應依會議通

知所排定之議事程序進行。但

經出席董事過半數同意者，得

變更之。 

    非經出席董事過半數同意

者，主席不得逕行宣布散會。 

    董事會議事進行中，若在

席董事未達出席董事過半數

者，經在席董事提議，主席應

宣布暫停開會，並準用第八條

第四項規定。 

    董事會議事進行中，主席

因故無法主持會議或未依第二

項規定逕行宣布散會，其代理

人之選任準用第七條第三項規

定。 

 

 

第十一條 

    本公司董事會應依會議通

知所排定之議事程序進行。但

經出席董事過半數同意者，得

變更之。 

    非經出席董事過半數同意

者，主席不得逕行宣布散會。 

    董事會議事進行中，若在

席董事未達出席董事過半數

者，經在席董事提議，主席應 

宣布暫停開會，並準用第八條

第四項規定。 

考量實務，董事會議

事進行中，主席因故

無法主持會議或未依

規定逕行宣布散會

時，為避免影響董事

會運作，爰增訂第四

項，明定代理人選任

方式準用第七條第三

項規定，由副董事長

代理之，無副董事長

或副董事長亦請假或

因故不能行使職權 

時，由董事長指定常務

董事一人代理之；其未

設常務董事者，指定董

事一人代理之，董事長

未指定代理人者，由常

務董事或董事互推一

人代理之。 
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修正條文 現行條文 說    明 

第二十條 

本議事規範訂立於中華民國九

十八年六月三日。 

第一次修正於中華民國九十九

年六月二十九日。 

第二次修正於中華民國九十九

年十月一日。 

第三次修正於中華民國一百零

一年六月四日。 

第四次修正於中華民國一百零

二年三月二十一日。 

第五次修正於中華民國一百零

六年十二月十三日。 

第六次修正於中華民國一百零

八年五月六日。 

第七次修正於中華民國一百零

九年四月二十二日。 

第八次修正於中華民國一百十

一年十二月二十九日。 

第九次修正於中華民國一百十

三年三月十四日。 

第二十條 

本議事規範訂立於中華民國九

十八年六月三日。 

第一次修正於中華民國九十九

年六月二十九日。 

第二次修正於中華民國九十九

年十月一日。 

第三次修正於中華民國一百零

一年六月四日。 

第四次修正於中華民國一百零

二年三月二十一日。 

第五次修正於中華民國一百零

六年十二月十三日。 

第六次修正於中華民國一百零

八年五月六日。 

第七次修正於中華民國一百零

九年四月二十二日。 

第八次修正於中華民國一百十

一年十二月二十九日。 

修訂歷程 
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【附件六】 

茂為歐買尬數位科技股份有限公司 

公司債發行及執行情形 

 

                        113年 4月 23日；單位：新台幣元 

公司債種類 111年度國內第一次有擔保轉換公司債 

發行日期 111年 5月 6日 

面額 新台幣壹拾萬元 

發行價格 依票面金額之 113.52%發行。 

總面額 新台幣陸億元整 

票面利率 年利率 0% 

期限 
三年期 

到期日：114年 5月 6日 

保證機構 第一商業銀行股份有限公司 

償還方法 

依本公司國內第一次有擔保轉換公司債發行

及轉換辦法(以下簡稱「本辦法」)第五條規定

本轉換公司債之票面利率為 0 %，故無需訂定

付息日期及方式。除本轉換公司債之持有人

依本辦法第十條轉換為本公司普通股、及本

公司依本辦法第十八條提前贖回者，或本公

司由證券商營業處所買回註銷者外，本公司

於本轉換公司債到期後十個營業日內，依債

券面額將債券持有人所持有之本轉換公司債

以現金一次償還。 

未償還本金 6億元 (6,000張) 

截至 113 年 4 月 23

日止已轉換普通股

之金額 

已行使轉換公司債金額為 0 元；共計轉換普

通股 0股 

發行及轉換辦法、

發行條件對股權可

能稀釋情形及對現

有股東權益影響 

尚無重大影響 
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【附件七】 

茂為歐買尬數位科技股份有限公司 

「股東會議事規則」修訂前後條文對照表 

 

修正條文 現行條文 說    明 

第三條 

    本公司股東會除法令另

有規定外，由董事會召集

之。 

    公司召開股東會視訊會

議，除公開發行股票公司股

務處理準則另有規定外，應

以章程載明，並經董事會決

議，且視訊股東會應經董事 

會以董事三分之二以上之出

席及出席董事過半數同意之

決議行之。 

 

以下略。 

 

第三條 

    本公司股東會除法

令另有規定外，由董事

會召集之。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

以下略。 

 

因公司召開視訊股東 會，股

東無實體會議可參加，僅能以

視訊方式參與股東會，對於股

東權益限制較多，為保障股東

權益，爰增訂第二項，明定公

司召開股東會視訊會議，除公

開發行股票公司股務處理準則

另有規定外，應以章程載明，

並經董事會決議，且公司召開

視訊股東會應經董事會以董事

三分之二以上之出席及出席董

事過半數同意(即特別決議)之

決議行之。 

第六條之一 

    本公司召開股東會視訊

會議，應於股東會召集通知

載明下列事項： 

    第一、二款略。    

    三、召開視訊股東會，

並應載明對以視訊方式參與

股東會有困難之股東所提供

之適當替代措施。除公開發

行股票公司股務處理準則第

四十四條之九第六項規定之

情形外，應至少提供股東連

線設備及必要協助，並載明

股東得向公司申請之期間及

其他相關應注意事項。 

第六條之一 

  本公司召開股東會視

訊會議，應於股東會召

集通知載明下列事項： 

  第一、二款略。    

  三、召開視訊股東

會，並應載明對以視訊

方式參與股東會有困難

之股東所提供之適當替

代措施。 

一、考量視訊股東會之召開，

股東僅能以視訊方式參

與股東會，為提供以視訊

方式參與股東會有困難

之股東適當替代措施，並

協助其使用連線設備參

與股東會，爰於第三款增

訂後段，明定公司召開視

訊股東會應至少提供前

開股東參與會議之連線

設備、場地及當場指派相

關人員提供股東必要協

助，並應於股東會召集通

知載明股東得向公司提

出申請之期間及其他相

關應注意事項。 

二、另考量如發生公開發 行

股票公司股務處理準則

第四十四條之九第六項

規定，因天災、事變或其

他不可抗力情事，經經濟

部公告公司於一定期間 

內，不經章程載明得以視

訊會議方式召開股東會
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修正條文 現行條文 說    明 

之特殊情形時，因須視當

時情境提供相關必要配

套措施，爰於第三款增訂

除書， 明定如發生第四

十四條之九第六項規定

之情形，無須適用第三款

後段。 

第二十二條 

    本公司召開視訊股東會

時，應對於以視訊方式出席

股東會有困難之股東，提供

適當替代措施。除公開發行

股票公司股務處理準則第四

十四條之九第六項規定之 

情形外，應至少提供股 東

連線設備及必要協 助，並

載明股東得向公司申請之期

間及其他相關應注意事項。 

第二十二條 

    本公司召開視訊股

東會時，應對於以視訊

方式出席股東會有困難

之股東，提供適當替代

措施。 

修正理由同第六條之一。 

第二十三條 

本規則經股東會通過後施

行，修正時亦同。 

本規則訂立於民國九十八年

六月三十日。 

第一次修訂於民國一○一年

六月四日。 

第二次修訂於民國一○二年

六月十七日。 

第三次修訂於民國一○五年

六月二十日。 

第四次修訂於民國一○八年

六月十八日。 

第 五 次修訂於民國一○九

年六月十九日。 

第六次修訂於民國一一○年

七月二十二 日。 

第七次修訂於民國一一一年

六月十五日。 

第八次修訂於民國一一三年

六月二十一日。 

     

第二十三條 

本規則經股東會通過後

施行，修正時亦同。 

本規則訂立於民國九十

八年六月三十日。 

第一次修訂於民國一○

一年六月四日。 

第二次修訂於民國一○

二年六月十七日。 

第三次修訂於民國一○

五年六月二十日。 

第四次修訂於民國一○

八年六月十八日。 

第 五 次修訂於民國一

○九年六月十九日。 

第六次修訂於民國一一

○年七月二十二 日。 

第七次修訂於民國一一

一年六月十五日。 

     

修訂歷程 
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【附件八】 

茂為歐買尬數位科技股份有限公司 

「公司章程」修訂前後條文對照表 

修正條文 現行條文 說    明 

第 二 條：本公司所營事業如

左： 

一、I301010  資訊軟體服務業    

二、I301020 資料處理服務業    

三、I301030  電子資訊供應服    

         務業  

四、I301040  第三方支付服務     

     業 

 

第 二 條：本公司所營事業如左： 

一、J399010  軟體出版業 

二、F118010  資訊軟體批發業 

三、F218010  資訊軟體零售業 

四、F119010  電子材料批發業 

五、F219010  電子材料零售業 

六、F113050  電腦及事務性機 

             器設備批發業 

七、F213030  電腦及事務性機 

             器設備零售業 

八、F109070  文教、樂器、育 

             樂用品批發業 

九、F209060  文教、樂器、育 

             樂用品零售業 

十、F203010  食品什貨、飲料    

             零售業 

十一、F204110  布疋、衣著、 

               鞋、帽、傘、                

               服飾品零售業 

十二、F401010  國際貿易業 

十三、F501030  飲料店業 

十四、F601010  智慧財產權業 

十五、C103050  罐頭、冷凍、 

               脫水及醃漬食 

               品製造業 

十六、C199990  未分類其他食品製   

               造業 

十七、C201010  飼料製造業 

十八、I301010  資訊軟體服務業 

十九、I301020  資料處理服務業 

二十、I301030  電子資訊供應服務

業 

二十一、I301040  第三方支付服務

業 

二十二、J701020  遊樂園業 

二十三、J701040  休閒活動場館業 

二十四、F106060  寵物食品及其用

品批發業 

二十五、F206050  寵物食品及其用 

                 品零售業 

二十六、F103010  飼料批發業 

因實務運作

需要及修訂

次序。 
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修正條文 現行條文 說    明 

二十七、F202010  飼料零售業 

二十八、ZZ99999  除許可業務外，

得經營法令非禁

止或限制之業

務。 

第廿一條： 

本章程訂立於中華民國八十八年

十月十一日。 

… 

… 
第十四次修正於中華民國一百零

九年 六月十九日。 

第十五次修正於中華民國一百十

一年六月十五日。 

第十六次修正於中華民國一百十

二年六月十六日。 

第十七次修正於中華民國一百十

三年六月二十一日。 

 

 

第廿一條： 

本章程訂立於中華民國八十八年十

月十一日。 

… 

… 

第十四次修正於中華民國一百零九

年六月十九日。 

第十五次修正於中華民國一百十一

年六月十五日。 

第十六次修正於中華民國一百十二

年六月十六日。 

 

修訂歷程。 
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